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PROFESSOR: Flaviane Ramos Moreira

TURMA: INFANTIL 5 A/B
CRIANCAS PEQUENAS (5 ANOS E 11 MESES).

PERIODO DE REALIZAGAO 19 a 23 de abril.

VIDEO OU AUDIO DO PROFESSOR

TODAS AS VEZES QUE O PROFESSOR ENCAMINHAR ATIVIDADES PARA OS
FAMILIARES, INICIAR COM SAUDAGCOES, PARA ACOLHIMENTO DOS PAIS E DAS
CRIANCAS.

O QUE VOCE VAI ESTUDAR:

SABERES E CONHECIMENTOS:

e Familia.

Identificagao e utilizagdo dos numeros no contexto social.

¢ Identificagdo do préprio nome e escrita.
¢ Identificagdo dos elementos das historias.

e Representacéao grafica e plastica: desenho, pintura, colagem, dobradura, escultura etc.
¢ Movimento: gestos, expressdes faciais e mimicas.

e Nocodes de direcionalidade, lateralidade, proximidade e interioridade.

¢ Relagdo numero/quantidade.

e Sistema alfabético de representagcao da escrita e mecanismos de escrita.

e Propriedades e classificagao dos objetos por: cor, tamanho, forma, etc




e Escrita convencional e espontanea.

e Diferenciagao entre desenhos, letras e numeros.
e Motricidade e habilidade manual.

e Representacido de quantidades.

PARA QUEVAMOSESTUDAR ESSES CONTEUDOS?

CAMPO DE EXPERIENCIA: O EU O OUTRO E NOS:

(EIO3EO01). Demonstrar empatia pelos outros, percebendo que as pessoas tém diferentes
sentimentos, necessidades e maneiras de pensar e agir.

Apresentar, identificar e nomear pessoas e objetos culturais da familia.

CAMPO DE EXPERIENCIA: CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS:

(EI0O3CGO01) Criar com o corpo formas diversificadas de expressdo de
sentimentos,sensagées e emogoes, tanto nas situagoées do cotidiano quanto em

brincadeiras, danc¢a, teatro,musica.

Participar e conduzir brincadeiras envolvendo cantigas, rimas, lendas, parlendas ou outras

situagdes com movimentos corporais.

(EI03CG02) Demonstrar controle e adequagcao do uso de seu corpo em brincadeiras e

jogos, escuta e reconto de histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

Participar de atividades que desenvolvam nocdes de proximidade, interioridade, lateralidade e

direcionalidade.

(EI03CG05) Coordenar suas habilidades manuais no atendimento adequado a seus
interesses e necessidades em situagoes diversas.

Usar a tesoura para recortar.

CAMPO DE EXPERIENCIA: TRAGOS, SONS, CORES E FORMAS.

(EI03TS02) Expressar-se livremente por meio de desenho, pintura, colagem, dobradura e
escultura, criando produgdes bidimensionais e tridimensionais.




Criar desenhos, pinturas, colagens, modelagens a partir de seu proéprio repertério e da utilizagao
dos elementos da linguagem das Artes Visuais: ponto, linha, cor, forma, espacgo e textura.
Reconhecer as cores (primarias e secundarias) presentes na natureza e no dia a dia nomeando-

as, com o objetivo de fazer a correspondéncia entre cores e elementos.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO:
(EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos sobre suas vivéncias, por meio da
linguagem oral e escrita (escrita espontianea), de fotos, desenhos e outras formas de

expressao.

Fazer uso da escrita espontanea para comunicar suas ideias e opinides aos colegas e
professores(as).
(EIO3EF06) Produzir suas proéprias historias orais e escritas (escrita espontdnea), em

situagées com fungao social significativa.

Diferenciar desenho, letra e numero em suas produgdes espontaneas.

(EIO3EFO08). Selecionar livros e textos de géneros conhecidos para a leitura de um adulto
e/ou para sua proépria leitura (partindo de seu repertério sobre esses textos, como a

recuperacgao pela memodria, pela leitura das ilustragoes etc.).

Identificar as palavras que rimam ao ouvir o texto de um poema.

(EIO3EF09) Levantar hipéteses em relagdao a linguagem escrita, realizando registros de

palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

Ter contato com o alfabeto em diferentes situagdes: brincadeiras, jogos e outros.

Realizar o tracado das letras.

CAMPO DE EXPERIENCIA: ESPAGCOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E
TRANSFORMAGOES:
(EIO3ETO07). Relacionar numeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o

depois e o entre em uma seqtiéncia.

Perceber quantidades nas situacdes rotineiras.




Representar numericamente as quantidades em diferentes situacdes estabelecendo a relacao

entre numero e quantidade.
Utilizar a contagem oral nas diferentes situagbes do cotidiano por meio de manipulagdo de
objetos e atividades ludicas como parlendas, musicas e adivinhas, desenvolvendo o

reconhecimento de quantidades.




COMO VAMOS ESTUDAR OS CONTEUDOS?

Atividade referente ao dia 19/04/2021

Campos de Experiéncia:
« OEU O OUTRO E NOS:Familia.

e ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES RELAGCOES E TRANSFORMAGOES:

Identificagao e utilizagdo dos numeros no contexto social.

o« ESCUTA, FALA PENSAMENTO E IMAGINAGAO:Identificacdo do préprio nome e escrita.

Link de acesso ao video: https://www.youtube.com/watch?v=s48phnrkZ5w

Proposta de atividade:Iniciaremos a aula com o calendario estimulando assim a percepgao dos
dias e meses. Em seguida, iremos escutar a musica: “Nossa Familia”, destacaremos ao término
da musica a importancia de ter um lar e uma familia. Apontaremos através de imagens que dentro
de cada familia vamos encontrar diferentes caracteristicas e jeitos de ser de cada
um.Conversaremos com alunos sobre as caracteristicas fisicas e emocionais de cada membro da
familia a que pertencem, fazendo a correlacdo com as familias dos colegas de classe e como
essas caracteristicas podem ser passadas para eles por meio da genética ou pela
convivéncia. Explicaremos que o0 nosso sobrenome € uma heranga de familia que ele é
importante para a identificagdo da nossa historia. Pediremos para os alunos que pesquisem como

surgiu seu sobrenome.

"My A
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Atividade impressa:

Apds a conversa com a turma a professora ira propor aos alunos que desenhem sua familia ou
facam colagem de figuras de pessoas que possam representar os membros de sua familia. Em
seguida, os alunos apresentarao aos colegas seus desenhos através de videos, nomeando cada

membro de suas familias e explorando as caracteristicas de cada um. Na segunda atividade os




alunos realizarao a tentativa de escrita do nome completo destacando seu sobrenome.
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DESENMHE AS PESS0OAS GQUE MORAM COM
VOCE MA SUA CASA:

A MINHA FAMILIA

| % NOVE E SOBRENOME 4

TODAS AS COISAS TEM NOME,
CI} CASA, JANELA E JARDIM.

COISAS NAO TEM SOBRENOME,
Atividade referente ao dia 20/04/2021

MAS A GENTE SIM.

TOQUINHO

ensinareaprendercom

L wwwaartede




CAMPOS DE EXPERIENCIA:

e ESCUTA, FALA PENSAMENTO E IMAGINAGAO:Identificacdo dos elementos das
historias.

e TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:Representagcao grafica e plastica: desenho,
pintura, colagem, dobradura, escultura etc.

e CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS:Movimento: gestos, expressoes faciais e mimicas.

Link de acesso a musica:https://www.youtube.com/watch?v=ZjoOT4bp2AE

Proposta de atividade:lniciaremos a aula realizando o preenchimento do nosso calendario
destacando os dias da semana e a sequéncia numérica. Realizaremos a nossa chamada virtual
destacando a quantidade de meninos e meninas da sala e a letra inicial do nome e a escrita do
sobrenome de cada um destacando assim a importancia da escrita completa. Em seguida,
iremos apresentar o poema: “Minha Cama”, a professora ira fazer a leitura e pedira que os
alunos acompanhem observando as palavras que rimam conforme a leitura, destacaremos as
semelhancgas dos sons. Logo apds questionaremos os alunos sobre alguns fatos do poema como:

e Qual é o titulo do texto?

e Qual objeto aparece no texto?

¢ Qual o nome do animal em destaque?

- Minha Cama

Um hipopdtamo na banheira

molha sempre a casa inteira. L - =
A agua cai e se espalha fog s 3 %
- ]

molha o chdo e a toalha.

E o hipopdtamo: nem ligo
estou lavando o umbigo.

E lava e nunca sossega,
esfrega, esfrega e esfrega

a orelha, o peito, o nariz T e
as costas das maos, e diz:

Agora vou dormir na lama
pois & la a minha cama!

Atividades impressas
Nas atividades impressas os alunos deverdo observar as palavras que rimam, a professora na
primeira atividade apresentara as figuras e os alunos deverédo encontrar qual figura rima com a

que estara em destaque. No texto deverao pintar todas as palavras que rimam.
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( LTGUE CADA DESEMNHO A SUA RIMA.)

Z-0LNCs A LETHRA DO POERS. MINHS CAMAS E PINTE AS
PalL ARAS OUE RIAR

PN HA CALA

Ur HIPOPOTARMO RMA BAMNHEIRS,
MOLHA SEMPRE A CASA INTEIRA.

A AGUA CAl E SE ESPALHA
MOLHA O CHAOC E A TOALHA.

E O HIPOPOTAMO: MEM LIGO
ESTOU LAaWVARDOD O UMBIMSO.

E Lava E NUNCA SOS55EGA,
ESFREGA, ESFREGA, ESFREGA

& ORELHA, O PEITO, O MNARLS
AS COSTAS DAS MADS, E DLE:

A0S WL DORMIF RS LAahs
PSS E LA A MIMNHA CARLAL

FPoema de

Sergic Capnacelli




Atividade referente ao dia 21/04/2021
CAMPOS DE EXPERIENCIA:

e CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS:Nocoes de direcionalidade, lateralidade, proximidade
e interioridade.

e« ESPAGOS, TEMPOS, QUANTIDADES, RELAGOES E TRANSFORMAGOES:Relagao

numero/quantidade.

e ESCUTA, FALA, PENSAMENTO E IMAGINAGAO: Sistema alfabético de representacéo

da escrita e mecanismos de escrita.

Link de acesso a histoéria : https://www.youtube.com/watch?v=i5C5bl rGIY

Proposta de atividade:Iniciaremos a aula realizando o preencimento do nosso calendario e a
escrita do nome , estimularemos a escrita do nome completo.Pediremos para os alunos que
destaguem durante a escrita do sobrenome a letra inicial .Logo apds iremos apresentar um video
com sequéncia numérica a qual usaremos na nossa atividade motora, que sera da melancia
numérica. Os alunos com auxilio de um pregador deverao colocar a quantidade relacionada ao

numeral.lremos propor para os alunos que procurem dentro de sua casa objetos que rimam com

melancia .

Ao término, contaremos a historia :"A magia do Alfabeto”, apresenta duas fadas, uma é
responsavel pelos numeros e a outra por todas as vogais e consoantes.Nessa historia

destacaremos as consoantes apresentadas.Logo apds questionaremos aos alunos:




e Por que algumas letras ndo foram a festa?

e Quem ficou sem ir a festa?

e Qual o castigo que as letras receberam da fada ?

ATIVIDADE IMPRESSA:

A professora ira fazer a leitura da atividade impressa, os alunos seguirdo os comandos da mesma
e responderdo observando a sequéncia numeérica. Na préoxima atividade deverao identificar as

vogais e consoantes.
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CONTANDO 12.5. ..

1- QUANTAS SEMENTES TEM CADA MELANCIA?

RS
@, ®

2-CONTINUE ESCREVENDO OS NUMERAIS.

1- PINTE 0% BALOES., SEGUINDO A LEGEMDA:
Q G ALS A RS REL @ COMNSOANTES -AZIUL

2- SEPARE A% VOGAHIS DAS COMNSOANTES:

Q S ANS

COMSOANTES

@ i |




Atividade referente ao dia 22/04/2021
CAMPOS DE EXPERIENCIA:

e CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS:Movimento: gestos, expressoes faciais e mimicas.

¢ TRACOS, SONS, CORES E FORMAS:Propriedades e classificagdo dos objetos por: cor,
tamanho, forma, etc.

e ESCUTA, FALA ,PENSAMENTO E IMAGINAGAO:Escrita convencional e espontanea.

LINK DE ACESSO AO VIDEO: https://www.youtube.com/watch?v=WLc9aFE3MnA

Proposta de atividade:lniciaremos a aula com procedimentos de acolhida, incentivando os
alunos a participarem as atividades propostas. Logo apds realizaremos a leitura da parlenda: “A

galinha do vizinho”.lremos propor que os alunos observem as vogais, consoantes e a cor em

destaque.

A GALINHA DO VIZINHO &9
A GALINHA DO VIZINHO r af
BOTA OVO AMARELINHO. ({E@
BOTA UM, BOTA DOIS, BOTA TRES,
BOTA QUATRO, BOTA CINCO, BOTA SEIS,
BOTA SETE, BOTA OITO, BOTA NOVE,

BOTA DEZ!
\ [ @@ @

ATIVIDADE IMPRESSA:
Incentivaremos os alunos a realizar a atividade seguindo a sequéncia numérica conforme a

parlenda, os alunos deverdo utilizar tinta guache na cor amarela para realizar o preenchimento
dos ovinhos, logo apos deverao identificar a letra que inicial de seu nome. E a tentativa de escrita

de um nome de alguém que a crianga admira.
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VAMOS LER ESSA PARLENDA?

. . COMQUEM VOCE
A DESEJA CASAR: iy

| f‘. £\
() LORO,MOREND A
"0 SOLDADO OU CAPITAO @{\";ﬁ
' * QUALALETRADO SEU CORAGAQ? %iﬂf
SN 5 CDERGH

(X
) | JKLMNOPQ
"\ RSTUVWXYZ

1) PINTE NO ALFABETO DA
PARLENDA ALETRA QUE
COMECA O SEU NOME .

2) CIRCULE NO TEXTO AS
PALAVRAS QUE RIMAM.

N@

ESCREVA O NOME DE
ALGUEM QUE VOCE GUARDA
NO SEU CORACAO.

- COMPLETE A PARLEMDA COM O NUMERAL E A QUANTDADE DE OWOS

A GALINHA DO VIZINHO
BOTA OVO AMARELINHO

BOTA| O

BOTA

BOTA

BOTA

BOTA

BOTA

BOTA

BOTA

BOTA

BOTA




Atividade referente ao dia 23/04/2021
CAMPOS DE EXPERIENCIA:

e ESCUTA, FALA PENSAMENTO E IMAGINAGCAO:Diferenciacdo entre desenhos, letras e

numeros.

e CORPO, GESTOS E MOVIMENTOS:Motricidade e habilidade manual.

e ESPACOS, TEMPOS, QUANTIDADES RELAGOES E TRANSFORMAGOES:Representacdo de

quantidades.

LINK DE ACESSO AO VIDEO: https://www.youtube.com/watch?v=WLc9aFE3MnA

Proposta de atividade:Iniciaremos a aula com procedimentos de acolhida, incentivando os
alunos a participarem as atividades propostas. Retomaremos a parlenda: “A galinha do vizinho”,
explicaremos que as parlendas sdo textos que sao recitados com ritmo, o que facilita a
compreensao e a memorizagao.Nesta atividade a crianga ira exercitar sua oralidade, contagem e

tracados dos numeros por exemplo, além de estimular a motricidade fina através do recorte e

montagem da atividade interativa.

———
-

[ A GALINHA DO VIZINHO |'

—_—

AGALINHA DD VIZINHO
BOTA OVO AMARELINHO
BOTA UM, BOTA DOIS, BOTA TRES
BOTA QUATRO, BOTA CINGO, BOTA SEIS
BOTA SETE, BOTA CITO, BOTA, NOVE
BOTA DEZ|

P VI DIPD I A e oD @l aa - o

ATIVIDADE IMPRESSA:
Para montar a crianca devera cobrir os numeros pontilhado, pintar e recortar o molde para colar a
atividade interativa em seu caderno. Lembrando que na hora da colagem ela ndo devera colar a
borda superior da atividade, pois este e o lugar onde os ovos ficardo encaixados. Na segunda
atividade deverao cobrir as linhas levando as galinhas até o ninho. Iremos propor que essas

linhas sejam cobertas com pedagos de papel crepom ou eva.
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[ A GALINHA DO VIZINHO J

it

pois /\TRES

1- CUBAA OF MORERDS

a a 2- PINTE. RECORTE E COLE AS PECAS PARA
MONTAR A ATIVIDADE EM SEL CADERNO.

DAMRTA-SE CANTANDO £ DOMTANDON

A GALINHA DO VIZINHO
BOTA OVO AMARELINHO
BOTA UM, BOTA DOIS, BOTA TRES
BOTA QUATRO, BOTA CINCO, BOTA SEIS
BOTA SETE, BOTA OITO, BOTA NOVE
BOTA DEZ!

LEIA A PALAVRA EM DESTAQUE E RESPONDA:

GIAEIINIEA

PINTE A PRIMEIRA LETRA:

12 IN

PINTE A ULTIMA LETRA:

AN

PINTE A LETRA QUE SE REPETE:

/AU

REGISTRE A LETRA QUE SE REPETE:

A

- (ORDENAGAO MOTORA

)




